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３次元計測は難しい
n画像は奥行き情報を
（はっきりとは）含まない
¨実物を撮影しているのか？
¨「実物の写真」を撮影
しているのか？
区別できない

n知識によって見え方が変わる
¨「思い込み」によって
見まちがえることも．
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プロジェクタとカメラの構造
レンズ

CCD

レンズ
液晶パネル

光源

コンデンサーレンズ

両者の構造は非常に近い
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XV-H1Z
(SHARP, 1991)

入力 : NTSC
ビデオ信号

（計測には
使用せず）

XV-E500
(SHARP, 1995)

入力 : VGA
(640x480)

600 [lm]

14.5 [kg]
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– Depth from Focusing / Defocus
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Microsoft Kinect

Microsoft Kinect2

Ťųƃ EyeSight

���= ECOSCAN

SICK IVC3D
Mesa SR4000

PointGrey BunbleBee
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